LEGO robotika a kdznevelésben

A digitalizdlodd gazdasag és tarsadalom fokozatosan novekvé jelentBségl alapkészségévé
valtak a digitdlis készségek. Egyre inkabb flgg a digitdlis eszkozok kezelési képességétdl a
tarsadalmi és munkaer@piaci érvényesilés. A mi feladatunk a jové digitalis allampolgarainak
felkészitése a felnétt életre.

Novekvs jelentGségiik ellenére a tarsadalmon belll a digitdlis készségek kulonbségeket
mutatnak a terUlet és szocidlis helyzettdl fliggden.

Az esély megteremtése miatt is fontos, hogy az oktatds és a képzés kiemelten kezelje a digitalis
készségek fejlesztését.

A LEGO robotika kilondsen alkalmas eszkdz a digitdlis kompetencia fejlesztésére kiegészilve a
meédiatudatossagra neveléssel, nagyszerlen alkalmas az algoritmikus gondolkodas fejlesztésére
is. Az algoritmus olyan konkrétan meghatarozott véges sok mdvelet sorrendje, amely soran
elemi részekre bontjuk, analizdljuk a feladatot, majd a megoldasndl a lényegi elemek
kiemelésével keressiik a megolddsokhoz vezetd utat, tobb kilonbdz6 megkozelitést is magaban
hordoz, amely elvezethet egy elfogadhatd eredményhez.

A kreativitds fejlesztése jatékkal indul. Az oktatds felismerte a LEGO robotikdban rejl6
lehet6ségeket. A legfontosabb eszkdz egy programozhatéd minikomputer, amely szenzorain
keresztll érzékeli kornyezetét, programozassal elérhetjik, hogy reagaljon a valtozasokra. Ez az
eszkdz a MINDSTORMS névre keresztelt robot.

A robot mUikodését tekintve ugy képzelhetd el, hogy készitlink egy konstrukciét, dltaldaban egy
cél feladatra LEGO épité elemeket hasznalva. Beépitjik a konstrukcidoba a minikomputert,
amelyhez szervo motorokat és a kornyezet fizikai, kémiai jellemz&it mérni tudd szenzorokat
kapcsolhatunk. Egy szamitégépen elkészitjik a robot programjat, amely a szenzorokbdl érkezé
adatokat értelmezi és az utasitdsoknak megfelel6en vezérli a motorokat. A szoftvert a LEGO
biztositja.

Ha feltoltjik az elkészllt programot a robotra az mar autondm maddon képes a mikddésre.
Erdekes, izgalmas, kreativ gondolkoddsra serkenté feladat a LEGO robotika a tanuldk szdmara,
igazi élmény.
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